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Zatacznik nr 1 do SWZ

Opis Przedmiotu Zaméwienia

Postepowanie o udzielenie zaméwienia pn. ,Swiadczenie informatycznych ustug asysty eksperckiej w
realizacji projektu Wrota Statystyki” w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa (POPC) -
Poddziatanie 2.3.1 Cyfrowe udostepnienie informacji sektora publicznego ze zrodet administracyjnych i
zasobow nauki (typ | projektu: cyfrowe udostepnienie ISP ze zrodet administracyjnych).

Stownik Pojec
Pojecie Definicja
Projekt Wrota Statystyki projekt Wrota StatystyRi realizowany w ramach 2 osi priorytetowe;j
Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa - ,E-administracja i
otwarty rzad” Poddziatanie 2.3.1 Cyfrowe udostepnienie informacji
sektora publicznego ze zrodet administracyjnych i zasobow nauki
(typ | projektu: cyfrowe udostepnienie ISP ze Zzrddet
administracyjnych)
Przedmiot zamowienia Swiadczenie informatycznych ustug asysty eksperckiej przy
realizacji Projektu Wrota Statystyki
System Wrota Statystyki system informacyjny, ktory powstanie w wyniku realizacji Projektu
Wrota Statystyki
Zamawiajacy Gtowny Urzad Statystyczny z siedziba w Warszawie przy
al. Niepodlegtosci 208.
Przedmiot Zamowienia

Przedmiotem zamowienia jest Swiadczenie ustug informatycznej asysty eksperckiej dla projektu
Wrota StatystyRi.

Ustugi wsparcia w postaci asysty eksperckiej wykonane beda w ramach odrebnych wnioskéw zwanych
Whnioskami o asyste.

Zamawiajacy szacuje, ze zespot wsparcia Wykonawcy powinien liczy¢ 35 ekspertow.

Architektura systemow objetych projektem

W projekcie zaktada sie budowe lub modernizacje systemow / aplikacji / funkcjonalnosci w celu

udostepniania zdigitalizowanych informacji sektora publicznego. Dla podniesienia jakosci i zakresu

udostepnianych informacji systemy zostana dostosowane do Modelu Procesu Produkcji Statystycznej

poprzez utworzenie grup systemow odpowiadajacych poszczegdlnym fazom produkcji statystycznej

i przypisanie im nowych funkcjonalnosci.

Sktadnice przedstawione w projekcie beda stanowic repozytorium danych dla poszczegolnych faz

procesu produkcji statystycznej. Powstang jako nowe systemy lub zmodernizowane dotychczasowe

bazy danych. Beda to struktury, ktore beda gromadzity dane bedace wynikiem procesow

przetwarzania w poszczeg6lnych fazach. Szczegotowy projekt sktadnic zostanie opracowany wraz z

projektami systemow produkcyjnych. Zrodtami zasilania sktadnic bedg istniejace / modernizowane

| projektowane systemy przedstawione na schemacie kooperacji aplikacji. Dojscie do docelowego

zakresu danych w sktadnicach bedzie zadaniem wieloetapowym i roztozonym w czasie. Bedzie to

proces ewolucyjny. W ramach niniejszego projektu przewiduje sie:

a. Utworzenie sktadnic lub modernizacje obecnych baz danych do funkcji sktadnic;

b. Projekt modeli struktur danych utworzonych dla danych pilotazowych;

c. Migracje danych i metadanych z obecnych baz danych w zakresie niezbednym do prezentacji co
najmniej jednej cechy statystycznej w kazdej z kolekcji danych (dane pilotazowe) z docelowa
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mozliwoScia rozwoju na wszystkie dane statystyki publicznej. Projekt migracji wybranych danych
i elementow obecnych baz danych do sktadnic - w tym okreslenie zakresu, zrodet, sposobu oraz
harmonogramu przeprowadzenia migracji danych - zostanie okreSlony na etapie projektu
systemow produkeyjnych;
Zintegrowanie sktadnic z Systemem Metainformacji, tj. wdrozenie identyfikacji informacji,
przetwarzania i zarzadzania informacjami w sktadnicach z wykorzystaniem ustandaryzowanych
metadanych pochodzacych z Systemu Metainformacji.

o

Rysunek 1 - Model Procesu Produkcji Statystycznej ,, MPPS”
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3. WROTA STATYSTYKI, poprzez wdrazane funkcjonalnosci i systemy operujace na sktadnicach, beda
wspierac realizacje podprocesow MPPS okreslonych w Tabeli 1.

Tabela 1 - Zestawienie powiazan Wrot Statystyki z MPPS
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Podstawowym zrodtem udostepniania informacji (w tym danych wynikowych i rejestrowych),
niezaleznie od systemu i formy prezentacji, bedzie Sktadnica Danych Publikacyjnych. Niezaleznie od
procesow fazy udostepniania przewiduje sie w Projekcie zapewnienie dostepu do danych i informacji
z innych faz procesu produkcji poprzez API, formularze i interfejsy systemowe (Rysunek 2).
Projektowane, modyfikowane i istniejgce systemy aplikacyjne wchodzace w sktad Systemu WROT
STATYSTYKI zostaty wyszczegolnione w Tabeli 2 oraz oznaczone na schemacie kooperacji aplikacji na
Rysunku 2.
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Rysunek 2 - Schemat kooperacji systeméw (aplikacji) w ramach WROT STATYSTYKI
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Tabela 2 - Lista systeméw (aplikacji) w ramach WROT STATYSTYKI

Lp. [Nazwa systemu |Gestor |Opis systemu Status Opis zmiany
systemu
1 Platforma GUS Obstuga fazy 4 ,Zbieranie System Wprowadzenie nowych
Gromadzenia danych”. Platforma bedzie modyfikowany |funkcjonalnosci:
Danych ztozona z nowo zbudowanego 1. API PS kom
Statystycznych Portalu Sprawozdawczego Zautomatyzowane
(elektroniczne sktadanie pozyskiwanie danych
sprawozdan), zmodyfikowanej poprzez API.
aplikacji TransGUS (przesytanie 2. API PSadm
danych z jednostek administracji Zautomatyzowane
publicznej), zmodyfikowanego pozyskiwanie danych
systemu CAx| opartego o pgpr.ze'z API.(.)d
istniejacy system CORStat 3. ianfr;]rl::;gzc:)l.
(obstuga zbierania danych obowiazkach
kanatami CAPI / CATI / PAPI / sprawozdawczych
CAll) oraz poprzez nowe e-ustugi 4. Odbiér danych z HUB -
jakimi beda wytworzone wsparcie pozyskiwania
interfejsy APl PS kom i API PS danych z jednostek
adm. samorzadowych, ktorych
nie mozna pozyskac ze
zrodet centralnych oraz
koordynacja wymiany
danych pomiedzy JST a
statystyka publiczna,
komponent projektu
SMUP.

5. Dostep do repozytorium
obowigzkow
sprawozdawczych, wybor
preferowanego
elektronicznego kanatu
odbierania powiadomien
i kanatu realizacji
obowigzkow
sprawozdawczych,

6. spersonalizowana
informacja zwrotna dla
podmiotow realizujgcych
obowiazek
sprawozdawczy.

2 Sktadnica GUS Obstuga fazy 4 ,Zbieranie System
Jednostek danych”. Jest to baza planowany
Statystycznych niezbednych danych

identyfikacyjnych, ktora petni
role operatu do badan




statystycznych, obejmujaca
zaréwno catg populacje obiektow
poddawanych obserwacji
statystycznej, jak i celowo lub
stochastycznie przygotowane
podzbiory populacji.

Sktadnica
Danych Surowych

GUS

Obstuga fazy 4 ,Zbieranie
danych”. Struktura bazodanowa
pozwalajaca na przechowywanie i
udostepnianie do dalszej obrobki
nieprzetworzonych statystycznie
danych, zebranych zaréwno
pierwotnie (od respondentow),
jak i wtornie pozyskanych z
rejestrow administracyjnych oraz
innych zrodet.

System
planowany

Operacyjny
System
Przetwarzania
Mikrodanych

GUS

Obstuga fazy 5 ,Przetwarzanie”.
Odpowiada za integracje danych,
standaryzacje i transformacje
zgodnie z regutami w oparciu o
inne informacje przechowywane
w Sktadnicy Metadanych
Statystycznych.

System i
modyfikowany

Integracja z systemami
WROT STATYSTYKI.

System
Przetwarzania
Danych
Statystycznych

GUS

Obstuga fazy 5 ,Przetwarzanie”.
Odpowiada za zaawansowane
przetwarzanie danych pobranych
ze SDS lub OSPM, tj. wyliczenie
nowych zmiennych, uzupetnienie
brakéw danych (imputacja),
anonimizacja lub
pseudonimizacja
identyfikowalnych danych
jednostkowych, wyliczanie wag,
agregatow i wskaznikow. Reguty
przetwarzania i inne metadane
pobierane sa ze Sktadnicy
Metadanych Statystycznych.

System
modyfikowany

Integracja z systemami
WROT STATYSTYKI .

Sktadnica
Danych
Operacyjnych

GUS

Obstuga fazy 5, Przetwarzanie”.
Struktura bazodanowa
przechowujaca przetworzone
statystycznie dane jednostkowe.
Wystandaryzowane dane w SDO
podlegaja niezbednej integracji,
pseudonimizacji lub anonimizacji
oraz agregacji w celu ich

System
planowany




przygotowania do analiz

statystycznych.
Analityczny GUS Obstuga fazy 6 ,,Analiza”. System Wprowadzenie nowych
System Srodowisko przetwarzania modyfikowany |funkcjonalnosci:
Przetwarzania .odpersonalizowanych danych 1. Udostepnienie narzedzi
Danych jednostkowych. .
analitycznych
2. Zapewnienie mozliwosci
prowadzenia analiz dla
uzytkownikow przez
udostepnienie narzedzi
analitycznych.
Sktadnica GUS Obstuga fazy 6 ,Analiza”. System
Danych Struktura bazodanowa planowany
Analitycznych przechowujaca i udostepniajaca
odpersonalizowane
(nieidentyfikowalne) dane
jednostkowe, mikro- i
makroagregaty na potrzeby
wykonywania analiz
statystycznych (z uwzglednieniem
analiz przestrzennych) m.in. w
postaci tabel i kostek
(hypercubes).
Platforma GUS Obstuga fazy 7 ,Udostepnianie”. |System Wprowadzenie nowych
Udostepniania Platforma zapewni integracje planowany funkcjonalnosci:
Wynikow¥ch obecnych.sys.teméw 1. Profilowane Portale
Informacji udostepniania danych .
Informacyjne
Statystycznych i (uproszczenie systemow

Innych Zasobow
Informacyjnych

prezentacji), wspotpracujac ze
Sktadnica Danych Publikacyjnych
przechowujaca spojne dane
niezaleznie od aplikacji i techniki
udostepniania) oraz nowa
warstwe prezentacji danych
poprzez zmodernizowany portal.

Przewidywane jest wykorzystanie
produktow open-source.

Zapewnia integracje zrodet
udostepniania danych oraz
wyszukiwarke podpowiedzi
kategorii
informacji/dziatu/bazy
danych/klasyfikacji.

2. Cyfrowa potka

Utworzenie
spersonalizowanego pulpitu
klienta z dostepem do:
ztozonych zamoéwien,
repozytorium
zapewniajacego ponowne
wykorzystanie
udostepnionych danych,
funkcji zapisu wyszukanych

danych z roznych




podsystemow, funkcja
.Polec znajomemu” -
funkcja umozliwiajaca
przestanie linku do zasobu
informacyjnego statystyki
publicznej na okreslony
adres e-mail (wiadomosc o
tytule: Polecam Ci strone i
linkiem do strony zasobu),
mozliwos¢ zapisania sie na
powiadomienia na wszystkie
lub wybrane rodzaje
informacji w ramach
newslettera.

3. Udostepnianie
zbiorow danych
wynikowych

Udostepnianie zbiorow
danych wynikowych
odbiorcom informacji, w tym
w wersji mobilnej,
uwzgledniajacej profil
uzytkownika.

4. Zaawansowana
wyszukiwarka

umozliwiajaca
przeszukiwanie wszystkich
zasobow statystyki
publicznej podstrony Pl GUS,
ale tez BIP GUS, BIP-y
urzedow statystycznych
(projekty w planach), strony
urzedow statystycznych,
serwer klasyfikacji, rejestry
REGON i TERYT, stownik
pojec, bazy danych oraz
innych portali nalezacych do
GUS.

5. Zaawansowany
formularz

umozliwiajacy kontakt z
Urzedem w roznych
sprawach (jeden formularz
na rozne typy spraw).
Wypetnienie formularza
powinno by¢ uzupetnione
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ustuga wirtualnego
asystenta, zapewniajacego
ewentualne wsparcie
klienta.

6. Modut oceny
satysfakgcji klienta

7. Integracja Portalu
Informacyjnego ze
Sktadnica Metadanych
Statystycznych

W zakresie zasilania
kalendarza publikacji o
tytuty, terminy wydania,
opisy pochodzace ze
Sktadnicy Metadanych
Statystycznych oraz
linkowania do pojecia w
stownikow pojec uzytego w
tekscie komunikatu,
informacji sygnalnej czy
publikacji.

8. Funkcjonalnosc
pobierania
zamowionych zbiorow
dla zalogowanych
uzytkownikow

Stworzenie funkcjonalnosci
zapewniajacej odbiorcom
szybkie i bezpieczne
pobieranie zamowionych
zbiorow, ktorych nie mozna
dostarczyc poczta
elektroniczna ze wzgledu na
rozmiar przesytki lub
koniecznoS¢ bezpiecznego
dostarczenia (zamowienia
na dane jednostkowe
nieidentyfikowalne).

10

Wszystkie
systemy
udostepniania
informacji
sktadajace sie
na: Platforme
udostepniania

wynikowych

GUS

Systemy stuzace do
udostepniania informacji
statystycznych, w roznych
uktadach oraz na mapach, a
takze systemy publikacyjne
danych rejestrowych.

Obstuga fazy 7 ,Udostepnianie”.

Systemy
modyfikowane

Integracja z systemami
WROT STATYSTYKI.

1"




informacji

statystycznych i
innych zasobow
informacyjnych

"

Sktadnica
Danych
Publikacyjnych

GUS

Obstuga fazy 7 ,Udostepnianie”.
Struktura bazodanowa
umozliwiajaca przechowywanie
gotowych do publicznego
udostepniania produktow
koncowych procesu produkgji
statystycznej w postaci tabel,
kostek wielowymiarowych, map
oraz rozwigzan bazodanowych
dostosowanych do
elektronicznych lub tradycyjnych
kanatow udostepniania
wynikowych informacji
statystycznych

System
planowany

12

Sktadnica
Danych
Geoprzest-
rzennych

GUS

Baza zawierajaca dane
geometryczne obiektow
geoprzestrzennych wraz z ich
lokalizacja przestrzenng, z
doktadnoscia do wspotrzednych
x,y. Obiekty bazy pozwalaja na
geokodowanie (powiazanie z
lokalizacja przestrzenna)
zarowno punktow adresowych,
jak i jednostek podziatu
administracyjnego lub
statystycznego kraju.

System
planowany

13

System
Metainformacji

GUS

Obstuga wszystkich grup
procesow. Przewiduje sie
zwiekszenie roli metadanych w
sterowaniu i monitorowaniu
realizacji procesow statystyki
publicznej oraz udostgpnienie
metadanych na zewnatrz. System
umozliwi takze zebranie
informacji na temat potrzeb
odbiorcow informacji
statystycznych (na wejsciu),
utworzenie specyfikacji wymagan
produktow zaspokajajacych
zidentyfikowane potrzeby
informacyjne uzytkownikow (na

System
planowany

Wprowadzenie nowych
funkcjonalnosci:

1. Dostep do zasobow
Sktadnicy Metadanych
Statystycznych

Dostepu do metadanych
poprzez aplikacje webowa i
interfejs API.

2. Repozytorium
wyjasnien
Dostep do repozytorium
odpowiedzi na najczesciej
zadawane pytania dotyczace
informacji statystycznych

12




wyjsciu), weryfikacje

zaspokojenia potrzeb klientow.

oraz wyjasnien dot.
metodologii.

3. Badanie potrzeb i
ocena satysfakgji

Narzedzia pozwalajace na
automatyzacje zbierania
informacji o potrzebach
uzytkownikow oraz
umozliwiajace uzyskanie
oceny satysfakgji .

4. PBSSP

Obstuga przygotowania i
uzgodnienia projektu PBSSP,
w tym zarzadzanie uwagami
i stanowiskami do uwag.

1%

Sktadnica
Metadanych
Statystycznych

GUS

Baza wiedzy o wszystkich

zasobach i procesach zwigzanych

z produkcja danych

statystycznych. Jest niezbedna do

monitorowania i zarzadzania
procesem produkgji
statystyczne;j.

System
planowany

15

Sktadnica
Potrzeb
Uzytkownikow

GUS

Struktura bazodanowa, ktora
przechowuje i udostepnia
zebrane roznymi kanatami
komunikacyjnymi dane o
istniejacych i oczekiwanych
potrzebach informacyjnych
uzytkownikow statystyki
publicznej

System
planowany
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System Serwis
Desk

GUS

System zapewniajacy
inwentaryzacje zasobow oraz
obstuge incydentow. Stanowi
wsparcie dla pozostatych
systemow.

Przewidywane jest wykorzystanie

produktow open-source.

System
modyfikowany

Integracja z systemami
WROT STATYSTYKI.
Rozszerzenie na wszystkie
jednostki organizacyjne
statystyki publicznej.
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Kompleksowy
System
Zarzadzania
Bezpieczenstwe
m Informacji

GUS

System, ktorego centralnym
komponentem, istotnym z
perspektywy projektu jest
stuzacy do analizy w czasie
rzeczywistym informacji o
zdarzeniach system typu SIEM,
ktorego jednym ze zrodet

System
planowany

13




informacji beda systemy
wchodzace w sktad WROT
STATYSTYKI. System powstaje w
ramach innego projektu.

18

Krajowy Wezet  |MC System bedzie poSredniczy¢ w  |System -
Identyfikacji uwierzytelnianiu w krajowych planowany
Elektronicznej ustugach online za pomoca

srodkow identyfikacji
elektronicznej wydanych przez
rozne podmioty. Zostanie
wykorzystany do uwierzytelniania
uzytkownikow w fazie Zbierania
danych i fazie udostepniania.
System wdrazany przez inny
podmiot.

Iv.

Szczegotowy zakres zadan Wykonawcy w ramach niniejszego Zamowienia

Zadania zlecane w ramach ustugi wsparcia IT beda polegaty na zapewnieniu informatycznej asysty
eksperckiej w zakresie:

a. Opracowania szczegotowej architektury WROT STATYSTYKI:

i
ii.
iii.
Vi.

vii.

na podstawie modelu MPPS;

z uwzglednieniem zasad architektury korporacyjnej;

z uwzglednieniem wymagan dokumentow strategicznych;

z uwzglednieniem wymagan zarzadzania danymi;

z uwzglednieniem wymagan bezpieczenstwa informacji;

z uwzglednieniem wymagah systemow zorientowanych na ustugi oraz systeméw w
architekturze wielowarstwowej;

na podstawie przeprowadzonej analizy wymagan funkcjonalnych.

Opracowania analizy wymagan funkcjonalnych produktow;
Opracowania projektdow technicznych produktow na podstawie wymagan architektury WROT
STATYSTYKI;

d. PrOJektowama poszczegolnych produktow projektu:

V.

projektowanie/tworzenie i programowanie poszczegolnych komponentow programowych
na podstawie specyfikacji wymagan, definicji architektury i projektu technicznego, zgodnie
z przyjetymi normami i technologiami;

projektowanie trwatego przechowywania i udostepniania danych przetwarzanych przez
system informatyczny, zgodnie z wymaganiami i zdefiniowana architektura systemu
informatycznego;

projektowanie czesci systemu odpowiedzialnej za integracje z zewnetrznymi systemami
informatycznymi;

projektowanie interfejsu uzytkownika, definiowaniu i utrzymywaniu wymagan dotyczacych
cech funkcjonalnych i niefunkcjonalnych interfejsu uzytkownika;

projektowanie komponentow z wykorzystaniem standardow WCAG 2.0 i open data.

e. Testowanla i wdrozenia poszczegolnych produktow projektu

instalacja komponentéw na przygotowanej infrastrukturze technicznej;

konfiguracja komponentow;

planowanie i realizacja migracji czesci lub catosci systemow informatycznych;

stworzenie planu testow zgodnie ze specyfikacja wymagan, definicja architektury,
projektem technicznym oraz przyjetymi technologiami;

testowanie komponentow;

in




-

Vi.

vi.  opracowania dokumentacji dla uzytkownikow koncowych i administratorow.
Przewidziane typy interfejsow miedzy podsystemami: SOAP, API, bazodanowe.
Przewidziany sposob wymiany danych miedzy podsystemami: odwotanie bezposrednie lub
kopiowanie.
Zakres prac okreSlony w ust. 1 bedzie dotyczyt nastepujacych podsystemow /[ aplikacji /
funkcjonalnosci wymienionych w Tabeli 2: nr 1, 2,3, 6,7, 8,9, 12, 13, 14, 15.

Wymagane doswiadczenie Wykonawcy

Wykonawca powinien wykazac, ze posiada doSwiadczenie niezbedne dla realizacji przedmiotowego
zamoOwienia, tj. ze w okresie ostatnich 3 (trzech) lat przed uptywem terminu sktadania ofert, a jezeli
okres prowadzenia dziatalnosci jest krotszy — w tym okresie, wykonat nalezycie co najmniej 1 (jedna)
ustuge (umowe), ktorej przedmiotem byto Swiadczenie ustug informatycznej asysty eksperckiej przy
wdrozeniu systemu informacyjnego, ktory:

a. zostat wdrozony na podstawie umowy opiewajacej na nie mniej niz 1 000 000,00 zt brutto,

b. wymagat opracowania dokumentacji projektowej i analitycznej,

c. wymagat zaprojektowania i wdrozenia struktur bazodanowych,

d. wymagat wykonania prac programistycznych.

Wymagany potencjat osobowy Wykonawcy

Na etapie realizacji zamowienia Wykonawca bedzie dysponowaé zespotem osdb zdolnych do
wykonania zamowienia, w sktad ktérego wchodzi¢ beda eksperci przypisani do kazdej z rol
wymienionych ponizej. Rola nie moze by¢ taczona z innymi rolami.

1.  Architekt Systemowy

Wymagania:

1) co najmniej 3 lata doSwiadczenia zawodowego w projektowaniu systemow
wielowarstwowych z uwzglednieniem wymagan UX/UI;

2)  znajomosc tworzenia grafiki komputerowej;

3) znajomosci zagadnien i trendow UI/UX oraz webdesignu;

4)  znajomosci technik tworzenia stron internetowych (HTMLS5, CSS, Javascript);

5) znajomosci biblioteki Material Design;

6) znajomoS¢ zbierania, analizowania oraz dokumentowania wymagah biznesowych oraz
potrzeb uzytkownikow;

7) znajomos¢ technik projektowania oprogramowania z uwzglednieniem wymagan
biznesowych oraz potrzeb i preferencji zachowan uzytkownikow;

8) znajomoS¢ budowania interaktywnych prototypow oprogramowania;

9) znajomoSC technik i rozwigzah stuzacych do wytwarzania graficznego interfejsow
uzytkownika;

10) znajomosc planowania, przeprowadzania i ewaluacji testow uzytecznosci i badan UX;

11) znajomoS¢ jezyka angielskiego na poziomie wystarczajagcym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:

1)  przygotowywanie analiz, koncepcji, projektéw i architektury rozwiazah systemow
informatycznych oraz przektadanie wymagah biznesowych na wymagania techniczne
(wspotpraca z biznesem) w celu wypracowania projektow graficznych, a nastepnie ich
implementacji;

2) tworzenie projektow intuicyjnych przeptywow, mockupow, wireframes i prototypow;

3) stworzenie intuicyjnych interfejsow uzytkownika, uwzgledniajacych potrzeby, opartych na
najnowoczesniejszych trendach, technikach i technologiach;

4) projektowanie systemow z uwzglednieniem stabilnosci bezpieczefstwa, skalowalnosci i
wysokiej dostepnosci;
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5)

7)

8)

wspotpraca z zespotami odpowiedzialnymi za inne produkty Wrot Statystyki w celu
zapewnienia spojnoSci rozwiazah w zakresie standardow architektonicznych i
technologicznych;

zapewnianie zgodnoSci rozwigzah informatycznych z wymaganiami projektu Wrot
Statystyki;

opiniowanie projektow i rozwigzan technologicznych dostarczanych przez dostawcow
zewnetrznych oraz wspotprace z dostawcami w zakresie budowy i integracji dostarczanych
systemow;

wdrozenie wymagan UX/UI w wybranych komponentach / produktach / ustugach.

Programista - 2 osoby

Wymagania:

1)  co najmniej 2 lata doSwiadczenia w programowaniu w technologii .NET;

2) znajomosc WebServices, WCF, WS-Security, MS SQL Server, Transact SQL;

3) znajomoS¢ jezyka angielskiego na poziomie wystarczajagcym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:

1) tworzenie i rozwijanie rozwigzah w oparciu o .NET;

2) projektowanie, programowanie, wdrazanie i testowanie API.

Architekt Systemowy - 2 osoby
Wymagania:

1)

co najmniej 3-letnie doSwiadczenie zawodowe w zakresie projektowania systemow
informatycznych obejmujace projektowanie architektury wielowarstwowych systemow o
wysokiej wydajnosci i niezawodnosci, zorientowanych na ustugi, udostepniajacych dane
przez przegladarke;

2) znajomosc notacji UML w wersji nie nizszej niz 2.0;

3) znajomos¢ zasad opracowywania wymagah biznesowych oraz modelowaniu procesow
biznesowych;

4) znajomoSci wzorcow projektowych i architektonicznych oraz zagadnien bezpieczefistwa
wytwarzania systemow IT;

5) znajomosSc narzedzia Enterprise Architect;

6) znajomoS¢ MS SQL Server i relacyjnych baz danych;

7)  znajomos¢ zagadnieh zwigzanych z projektowaniem ,Privacy by design”;

8) znajomosc jezyka angielskiego na poziomie wystarczajacym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:

1)  przygotowywanie analiz, koncepcji, projektéw i architektury rozwiazah systemow
informatycznych oraz przektadanie wymagah biznesowych na wymagania techniczne
(wspotpraca z biznesem);

2) projektowanie architektury systemow zgodnie z obowiazujgcymi/przyjetymi standardami
architektonicznymi IT;

3) projektowanie systemow z uwzglednieniem stabilnosci bezpieczenstwa, skalowalnosci i
wysokiej dostepnosci;

4) wspotpraca z zespotami odpowiedzialnymi za inne produkty Wrot Statystyki w celu
zapewnienia spojnoSci rozwiazanh w zakresie standardow architektonicznych i
technologicznych;

5) zapewnianie zgodnoSci rozwigzan informatycznych z wymaganiami projektu Wrot
Statystyki;

6) opiniowanie projektow i rozwigzah technologicznych dostarczanych przez dostawcow

zewnetrznych oraz wspotprace z dostawcami w zakresie budowy i integracji dostarczanych
systemow.
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4.  Architekt Systemowy
Wymagania:

1)

co najmniej 3-letnie doSwiadczenie w projektowaniu, administrowaniu i konfigurowaniu:
a. urzadzeniami typu router, switch, WLC,
b. urzadzeniami klasy firewall typu UTM;

2) znajomoS¢ zagadnien zwigzanych z aktualizacjg (update/upgrade, patch management) i
licencjonowaniem;

3) znajomosc analizy funkcjonalnosci systemow monitoringu sieci pod katem zwigkszenia
iloci zbieranych parametrow z urzadzen oraz ich kategoryzacji (SNMP, Flow);

4) znajomos¢ zagadnieh zwigzanych z aktualizacja i konfiguracjg systeméw monitoringu i
bezpieczenstwa sieci;

5) znajomosS¢ systemow operacyjnych Unix, Linux;

6) znajomos¢ zagadnieh zwigzanych z bezpieczefstwem aplikacji webowych i sposobami
zabezpieczenia aplikacji przed typowymi atakami;

7) doswiadczenie w pracy z bezpiecznym kodowaniem (np. OWASP);

8) znajomosS¢ jezyka angielskiego (min. umozliwiajgca korzystanie z dokumentacji
technicznej).

Zadania:

1) analiza jakosci i bezpieczenstwa konfiguracji sieciowej i dostepowej Srodowiska DC;

2) analiza jakosci styku sieci DC z siecia WAN oraz jej zabezpieczefn z uwzglednieniem
zagadnien zwigzanych z politykami bezpieczenstwa oraz optymalizacja WAN;

3) analiza jakosci podtaczen wirtualnych kontekstow;

4) analiza mozliwosci i realizacja zwiekszenia dostepnosci sieci bezprzewodowej poprzez jej
rozbudowe i modernizacje;

5) udziat w procesie migracji systemow statystyki publicznej na nowe platformy sprzetowe i
dokonywania biezacych konfiguracji urzadzen sieciowych pod te zadania;

6) analiza funkcjonalnosci systemow monitoringu sieci pod katem zwigkszenia ilosci
zbieranych parametrow z urzadzen oraz ich kategoryzacji (SNMP, Flow);

7) analiza mozliwosci zwiekszenia funkcjonalnosci systemu ISE (np. dodatkowy modut

TACACS+).

5. Architekt Systemowy - 2 osoby
Wymagania:

1)

co najmniej 3-letnie doSwiadczenie w obszarze projektowania i implementacji systemow
informatycznych, w roli architekta IT;

2) znajomosc tematyki inzynierii oprogramowania;

3) znajomoscC i umiejetnos¢ projektowania architektury systemow wielowarstwowych, w tym
specyfiki komponentow Srodowisk bazodanowych, systemow operacyjnych, serwerow
aplikacyjnych, systemow wspierajacych przyptywy procesow i danych;

4) znajomoSC wzorcow projektowych odnoszacych sie do projektowania i implementacji
systemow informatycznych;

5) doswiadczenie w stosowaniu ram architektonicznych TOGAF;

6) doswiadczenie w stosowaniu narzedzi do modelowania (np. Enterprise Architect,
ArchiMate) oraz umiejetnos¢ modelowania w notacji UML;

7) znajomoS¢ platform i rozwigzan integracyjnych (SOA, mikroserwisy) oraz platform
aplikacyjnych klasy BPM;

8) znajomos$¢ zagadnien architektury bezpieczenstwa aplikacji (autentykacja- autoryzacja,
PKI);

9) znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie wystarczajacym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:
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5)

6)

przygotowywanie analiz, koncepcji, projektow i architektury rozwigzah systemow
informatycznych oraz przektadanie wymagah biznesowych na wymagania techniczne
(wspotpraca z biznesem);

projektowanie architektury systemow zgodnie z obowigzujacymi/przyjetymi standardami
architektonicznymi IT;

projektowanie systemow z uwzglednieniem stabilnoSci bezpieczehstwa, skalowalnosci i
wysokiej dostepnosci;

wspotpraca z zespotami odpowiedzialnymi za inne produkty Wrot Statystyki w celu
zapewnienia spojnoSci rozwigzanh w zakresie standardow architektonicznych i
technologicznych;

zapewnianie zgodnoSci rozwigzah informatycznych z wymaganiami projektu Wrot
Statystyki;

opiniowanie projektow i rozwigzan technologicznych dostarczanych przez dostawcow
zewnetrznych oraz wspotprace z dostawcami w zakresie budowy i integracji dostarczanych
systemow.

Front-End Developer - 3 osoby
Wymagania:

1)

co najmniej 3 lata doSwiadczenia w realizacji projektow w tworzeniu frontend-owych
aplikacji webowych;

2) co najmniej 3 lata doSwiadczenia w programowaniu w technologii HTML, CSS oraz Java
Script;

3) znajomosé jezykatavaseript; frameworkow )S, standardow W3C, HTML, CSS, technologii Java,
TDD, Spring i rozumienie zasad dziatania baz danych SQL i NoSQL Cassandra;

4)  znajomosc zagadnien dobrych praktyk UX;

5) znajomoS¢ jezyka angielskiego na poziomie wystarczajacym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:

1) tworzenie i rozwijanie rozwigzah w oparciu o Javascript i Java;

2)

projektowanie, programowanie, wdrazanie i testowanie aplikacji webowych.

Back-End Developer - 3 osoby
Wymagania:

1)

co najmniej 3 lata doSwiadczenia jako deweloper;

2)  znajomosc technologii i umiejetnosci programistyczne w Srodowisku JAVA potwierdzone
doSwiadczeniem w co najmniej 2 projektach developerskich;

3) znajomosc relacyjnych baz danych (sqlserver/postgresql) i jezyka SQL, technologii No SQL
(np. Cassandra), frameworkow MVC (Spring 4, Hibernate), narzedzi kontroli wersji (Git), Java
Spring, REST, XML, techniki TDD, JavaScript, HTML, Twitter Bootstrap;

4) znajomoSC jezyka angielskiego na poziomie wystarczajagcym do czytania dokumentacji
technicznej.

Zadania:

1) tworzenie i rozwijanie rozwigzah w oparciu o Java i Javascript ;

2)

projektowanie, programowanie, wdrazanie i testowanie aplikacji.

Programista - 2 osoby

Wymagania:

1) co najmniej 3 lata doSwiadczenia w programowaniu w technologii Java;

2)  znajomosc technologii: Java8+, JEE, Spring, EJB, JSP, JSF, JPA, SOAP/REST, TDD, SQL, narzedzi
kontroli wersji (Git);

3) umiejetnoS¢ tworzenia rozwigzan w ramach architektury mikroserwisow;

4)  znajomos$¢ wzorcow projektowych oraz dobre praktyki programowania;
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10.

.

12.

5) umiejetnosc pisania testow jednostkowych;

6) znajomos¢ jezyka angielskiego na poziomie wystarczajacym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:

1) tworzenie i rozwijanie rozwigzah w oparciu o Java;

2) projektowanie, programowanie, wdrazanie i testowanie aplikacji.

Programista - 2 osoby

Wymagania:

1) co najmniej 3 lata doSwiadczenia w programowaniu w technologii .NET;

2) znajomos¢ jezyka C#, REST i SQL, technologii BLAZOR,MVC, WCF, WebApi, WPF, MVVM, .NET
Core, techniki TDD;

3) umiejetnos¢ tworzenia rozwigzan w ramach architektury mikroserwisow;

4)  znajomos¢ wzorcow projektowych oraz dobre praktyki programowania;

5) umiejetnos¢ pisania testow jednostkowych;

6) znajomoSC jezyka angielskiego na poziomie wystarczajacym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:

1) tworzenie i rozwijanie rozwigzah w oparciu o .NET;

2) projektowanie, programowanie, wdrazanie i testowanie aplikacji.

Programista - 3 osoby

Wymagania:

1)  co najmniej 3 lata doSwiadczenia w programowaniu w technologii JavaScript;

2) znajomos¢ HTML / CSS, XML/XPath, technik AJAX, JSON, REST, TDD;

3) znajomosS¢ zagadnien budowania nowoczesnych serwisow www przy uzyciu bibliotek
JavaScript (np.:React, VUE, itp.);

4) znajomoSC jezyka angielskiego na poziomie wystarczajgcym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:

1) tworzenie i rozwijanie rozwigzah w oparciu o Javascript;

2) projektowanie, programowanie, wdrazanie i testowanie aplikacji webowych.

3)

Programista - 3 osoby

Wymagania:

1)  co najmniej 2 lata doSwiadczenia w programowaniu w technologii SQL;

2)  znajomos¢ narzedzi MS SQL Server 2008/2012, narzedzi MS Visual Studio 2012-2017,

3) znajomosc jezyka CH, T-SQL, technologii ASP.NET (MVC), standardow WWW (XML, HTML, CSS,
JavaScript);

4)  znajomosc zagadnien zwigzanych z Web Services, API;

5) znajomoS¢ jezyka angielskiego na poziomie wystarczajgcym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:

1)  tworzenie i rozwijanie rozwigzah w oparciu o SQL;

2) tworzenie i rozwijanie rozwiazah w oparciu o CH;

3) projektowanie, programowanie, wdrazanie i testowanie baz danych oraz aplikacji.

Deweloper - 2 osoby

Wymagania:

1) co najmniej 3 lata doSwiadczenia w programowaniu w technologii SQL;

2)  znajomos¢ narzedzi MS SQL Server 2008/2012, narzedzi MS Visual Studio 2012-2017;
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znajomosc¢ jezyka C#, T-SQL, technologii ASP.NET (MVC), standardow WWW (XML, HTML, CSS,
JavaScript);

4)  znajomosc zagadnieh zwigzanych z Web Services, API;

5) znajomoSC jezyka angielskiego na poziomie wystarczajagcym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:

1)  tworzenie i rozwijanie rozwiazah w oparciu o SQL;

2) tworzenie i rozwijanie rozwigzah w oparciu o C#;

3) projektowanie, programowanie, wdrazanie i testowanie baz danych oraz aplikacji.

13. Architekt systemowy - 2 osoby

Wymagania:

1)  co najmniej 3 lata doSwiadczenia w projektowaniu i wdrazaniu relacyjnych baz danych;

2) znajomosc:

a. technik bazodanowych oraz jezyka T-SQL,
b. Microsoft SSIS,
¢. zagadnien zapewnienia wydajnosci, bezpieczenstwa i dostepnosci baz danych,
d. zagadnien dot. spojnosci i jakoSci danych.
3) umiejetnosc:
a. modelowania danych i doSwiadczenie w projektowaniu baz danych,
b. modelowania architektury rozwigzan (UML, Archimate);

4)  znajomosc tematyki inzynierii oprogramowania;

5) znajomosSc i umiejetnosc projektowania architektury systemow wielowarstwowych, w tym
specyfiki komponentow Srodowisk bazodanowych, systemow operacyjnych, serwerow
aplikacyjnych, systemow wspierajacych przyptywy procesow i danych;

6) znajomosC wzorcow projektowych odnoszacych sie do projektowania i implementacji
systemow informatycznych;

7) doswiadczenie w stosowaniu ram architektonicznych TOGAF.

Zadania:

1) projektowanie baz danych;
2) tworzenie koncepcji przygotowywania wymagah projektowych w zakresie zleconych do

oprogramowania funkcjonalnosci.

14. Architekt systemowy - 2 osoby

Wymagania:

1)  conajmniej 3 lata doswiadczenia w projektowaniu i wdrazaniu relacyjnych baz danych;

2) znajomosc:

a. modelowania procesow ETL,
b. tworzenia i utrzymywania skryptow ETL z wykorzystaniem Microsoft SSIS,
¢. zapewnienia wydajnosci, bezpieczenstwa i dostepnosci baz danych.

3) umiejetnosc:

a. modelowania danych i doSwiadczenie w projektowaniu baz danych,
b. modelowania architektury rozwiazan (UML, Archimate);

4)  znajomosSc tematyki inzynierii oprogramowania;

5) znajomosS¢ i umiejetnosc projektowania architektury systemow wielowarstwowych, w tym
specyfiki komponentow Srodowisk bazodanowych, systemow operacyjnych, serwerow
aplikacyjnych, systemow wspierajacych przyptywy procesow i danych;

6) znajomoSC wzorcow projektowych odnoszacych sie do projektowania i implementacji
systemow informatycznych;

7) doswiadczenie w stosowaniu ram architektonicznych TOGAF.

Zadania:

1) projektowanie baz danych;
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2) tworzenie koncepcji przygotowywania wymagah projektowych w zakresie zleconych do
oprogramowania funkcjonalnosci.

15. Architekt systemowy

Wymagania:

1) co najmniej 2 lata doSwiadczenia w projektowaniu i wdrazaniu relacyjnych baz danych;

2) znajomosc tematyki inzynierii oprogramowania;

3) znajomosS¢ i umiejetnoSE projektowania architektury systemoéw wielowarstwowych, w tym
specyfiki komponentow Srodowisk bazodanowych, systemow operacyjnych, serwerow
aplikacyjnych, systemow wspierajacych przyptywy procesow i danych;

4) znajomoSC wzorcow projektowych odnoszacych sie do projektowania i implementacji
systemow informatycznych;

5) doSwiadczenie w stosowaniu ram architektonicznych TOGAF;

6) umiejetnosc:

a. modelowania danych i doSwiadczenie w projektowaniu baz danych,
b. modelowania architektury rozwigzan (UML, Archimate).

Zadania:

1) Identyfikacja i zarzadzanie wymaganiami biznesowymi;

2) Przektadanie wymagan biznesowych na wymagania techniczne i wynikajacych z nich zmian
na systemy informatyczne;

3) Analiza funkcjonalna i projektowanie architektury systemu na podstawie wymagan
biznesowych;

4)  Analiza wymagan pod katem ich wykonalnosci.

16. Front-End Developer - 2 osoby
Wymagania:

1) co najmniej 1 rok doswiadczenia w programowaniu w aplikacji webowych;

2)  znajomosc standardow WWW: HTMLS, CSS, JS, TypeScript, biblioteki: React/Angular, GIT, VS,
WCAG 2.0;

3) znajomos¢ zagadnief zwigzanych z Web Services, API;

4) znajomosC jezyka angielskiego na poziomie wystarczajacym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:

1)  tworzenie i rozwijanie rozwigzah webowych;

2) projektowanie, programowanie, wdrazanie i testowanie aplikacji webowych.

17. Back-End Developer -2 osoby
Wymagania:

1) co najmniej 1 rok doswiadczenia w programowaniu w Python (Django/Flask);

2)  znajomosc¢ jezyka Python, standardow WWW: HTML5, CSS, JS, GIT, VS, zagadnief zwigzanych
z Web Services, API;

3) znajomos¢ zagadnief zwigzanych z Web Services, API;

4) znajomosC jezyka angielskiego na poziomie wystarczajacym do czytania dokumentacji
techniczne;j.

Zadania:

1)  tworzenie i rozwijanie rozwigzah w oparciu o Python;

2) projektowanie, programowanie, wdrazanie i testowanie aplikacji.
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